Ansokan om subvention av deltagaravgift for ldger med
Svenska Kyrkans Unga Camelot

till forsamling

Hej! Det skulle betyda valdigt mycket for mig att fa tilloringa min allhelgona, pask eller trettonhelg
pa Camelots samt Svenska Kyrkans Unga i Vasteras stifts rollspelslager och att i den gemenskapen fa
fira massa och dela nattvardens mysterium. Tyvarr ar det valdigt svart for mig att bekosta detta lager
och jag har inte ndgon mgjlighet att kunna finansiera hela min lageravgift sjalv; darfor ansoker jag

nu om ekonomiskt stod fran er, min hemforsamling, for att fa aka pa detta lager.
Med basta halsningar och ett férhoppningsfullt tack pa forhand!

Var vénlig texta

Jag heter och mitt personnummer ar

Vélj ett av féljande alternativ
Jag ansoker om bidrag f6r Allhelgonaliger Pasklager Trettonhelgslager

Den totala ligeravgiften for mig ar kronor (detta kan skilja sig at beroende pa vilken lokal-
avdelning i Svenska Kyrkans Unga man ar medlem i). For att jag ska kunna dka pa lagret 6nskar jag

en subvention pa totalt kronot.

Jag 6nskar fa eventuell subvention insatt pa mitt bankkonto med kontonummer

clearingnummer och min bank heter

Jag 6nskar bli kontaktad angdende svar pa denna ansékan genom nagot av foljande sitt

E-post

Telefon

Brev (adress)

&cAMeLoT
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Om Camelot

Vad ir rollspel?

Bordsrollspel, kan jamféras med teater - en teater dir man inte dr bunden till ett manus eller en scen.
Spelomradet begrinsas endast av fantasin. Man skapar sin roll som exempelvis en modig hjiltinna, en maktig
trollkarl eller genialisk vetenskapsman och kan 1 sin fantasi uppleva hindelser och platser som man aldrig far
uppleva 1 verkliga livet. Om man spelar levande rollspel (lajv) blir spelomradet istallet en skog, ett hus eller
kanske ett rymdskepp pa vig ut ur galaxen, dir man i egen person fysiskt gestaltar en rollkaraktir med hjalp av
rekvisita. Denna form av rollspel dr mer likt ett vanligt skadespel 4n bordsrollspel, men fortfarande utan manus,

da allt sker improviserat 1 interaktion med 6vriga deltagare 1 spelet.

Genom att spela rollspel utvecklas man som minniska, och man far prova pa att se saker genom andra
minniskors 6gon. Man far sitta sig in 1 personligheter som kanske ligger langt ifran det egna jaget och den
erfarenheten kan ge forstdelse for varfor manniskor agerar som de gor 1 olika situationer, speciellt om man har
ett for- och efterarbete knutet till spelet. Rollspel kan ocksa ha en positiv inverkar pa det sociala livet. Manga
som varit inbundna och blyga, kanske till och med mobbade, har fatt stirkt sjilvfortroende genom att kunna 6va
sina sociala talanger utan att behéva “vara sig sjdlv”. I rollspel har alla en viktig roll och alla beh6vs for att driva

handlingen framat.

Om Camelot

Camelot ir tilltalsnamnet pa foreningen ”Svenska Kyrkans Unga Camelot” - en lokalavdelning i Svenska
Kyrkans Unga i Visteras stift. Camelot sysslar bland annat med bordsrollspel, levande rollspel, strategi-, kort-

och figurspel, men ocksd med mycket annat som forknippas med rollspelshobbyn.

Pa uppdrag av Svenska Kyrkans Unga i Visteras stift arrangerar Camelot tva lager varje ar; ett vid pask och ett
vid allhelgonahelgen. Pa dessa lidger far medlemmar i lokalavdelningen savil som icke-medlemmar en chans att
sammanstrila runt vara gemensamma intressen. Vid sidan av detta har vi numera dven ett trettonhelgsliger vilket
ar vart eget arrangemang, Vi firar massor, ber, haller andakter, foreldsningar och workshops kring olika dmnen,
spelar levande- och bordsrollspel, och mycket annat skoj. Under varje liger halls en medeltida bankett vid Kung
Arthurs hov som avslutas med medeltida dans. Denna bankett ar knuten till var egen teologi och var speciella
Camelotanda inspirerad av Franciskus och Klara av Assisi. Varje liger har alltid ett 6vergripande tema som till
exempel: “Den forfallna framtiden”, “Kung Arthur och det runda bordet” eller “Kristen mystik”. Férutom
dessa arrangemang har Camelot ocksa en alldeles egen rollspelskonfirmation som l6per parallellt med, och vivs

in, i dessa tre liger.
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Vad har rollspel i kyrkan att géra?

I bordsrollspel savil som i levande rollspel stills spelarna ofta infér moraliska och etiska dilemman. Frigor man
stiller sig ar till exempel. “Varfor valde rollkaraktirerna att hantera olika situationer pa det sitt de gjorde?” och
“Hur skulle spelarna sjilva ha valt att agera?”. Rollspel dr dessutom ett bra sitt att lira sig att fungera i grupp
eftersom det nastan ovilkorligen kravs samarbete fOr att spelarna ska na sina karaktirers mal. Spelarna tvingas att
ta stillning till hur olika situationer bor hanteras och dven till att 16sa konflikter bade inom och utanfér den egna
gruppen. I rollspel, precis som i det verkliga livet, finns det sillan nagon 16sning som ir sjalvklar. Tack vare att
man kan se tillbaka pa och diskutera resultaten utifran spelarnas ageranden i den fantiserade virlden, sa fungerar
rollspelet som exempel f6r bade etik och moral i det verkliga livet. Aven om man inom rollspel gestaltar en roll,
sa ger det tillfdlle for att fundera Gver sin egen installning i etiska och existentiella fragor, och dven for att bredda
forstaelsen for andra minniskor och deras asikter. Camelots levande rollspel omgirdas alltid av seminarier och
forelisningar kring det aktuella temat. Till exempel kan ett andra virldskriget lajv f6regas av foreldsningar och
diskussioner om det historiska skeendet samt etik och méinniskovirde. Vi har alltid préster fran Visteras stift pa
plats under vara ldger och vi firar missa och haller andakter som knyts thop med lajvet och ligrets évergripande

tema, i det hir exemplet alltsa manniskovirde.

Vill du veta metr?

...om var rollspelskonfirmation, lis mer pa www.rollspelskonfirmation.org eller
kontakta Qla Zetterberg pa 0705 34 27 64.

...om Svenska Kyrkans Unga Camelot, lis mer pa www.camelot.nu eller
kontakta Oskar Hakansson pa 0705 97 26 72.

www.camelot.nu
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